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Workshop-Titel

Biparcours - Die Bildungs-App

e
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WS-Beschreibung

Mit Biparcours lassen sich Bildungsparcours wie Quizanwen-
dungen und Themenrallyes in Stadt und Natur zu den ver-
schiedensten Themenbereichen erstellen. Die Teilnehmer
laufen mit ihren Endgeréten eine festgelegte Route ab und
arbeiten an verschiedenen Stationen unterschiedliche Aufga-
ben ab.

Zunachst wird ein einfiihrender Uberblick tiber die App und
grundlegende Funktionalititen gegeben. Danach soll genu-
gend Zeit bleiben, um die Erstellung eigener Parcours in
Kleingruppen einzuiiben und Uber Einsatzmdglichkeiten fiir
Unterricht und auf3erschulische Lernorte ins Gespréch zu
kommen.

Hierfur ware es hilfreich, wenn Sie als Teilnehmer sich im Vor-
feld Gedanken Uber mdgliche Parcours machen und digitale
Fotos von mdglichen Stationen mitbringen wirden.

Bezug zum
Medienkompetenzrahmen

1.2,3.1,51

Technische
Voraussetzungen

Mobilrechner zum Erstellen eigener Parcours,
Smartphone oder Tablet zum Ausprobieren der Parcours

Teilnehmer orientierte
Voraussetzungen

keine weiteren Vorkenntnisse erforderlich



https://medienkompetenzrahmen.nrw/

